
L'Associazione “Artefici del Fuoco” nasce 
grazie alla passione per i giochi di ruolo di 
un gruppo di ragazzi che, nei primi anni 
‘90, iniziarono a incontrarsi per giocare. Da 
allora sono passati più di dieci anni, 
l’entusiasmo s’è mantenuto intatto e il 
gruppo è cresciuto, partita dopo partita, 
incontro dopo incontro, al punto da 
spingere “i primi artefici” a costituire una 
vera e propria associazione culturale. E fu 
così che il 7 Marzo 2002 fu fondata 
ufficialmente l'Associazione 
Ludico-Culturale Vicentina “Artefici del 
Fuoco”.
Lo scopo dell’associazione è quello di 
“divulgare la conoscenza dei giochi di ruolo 
e la cultura del divertimento, promuovere 
l'aggregazione giovanile e creare un 
ambiente adatto a favorire la crescita 
personale tramite l’interazione con i propri 
compagni di gioco.”
Le attività sono molteplici: dai giochi in 
scatola e di carte ai giochi di ruolo da tavolo 
(GdR) e giochi di ruolo dal vivo (GRV).
Fra i GRV organizzati dall’associazione 
vicentina, tre sono i filoni principali attorno 
ai quali si snodano: fantasy/ellenico (Egea), 
dark-gothic (Vampire Sabbat) e 
horror/investigativo (sullo stile di 
Lovecraft).
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Curiosi? Disorientati? Non ci avete capito 
nulla fra live e giochi vari? Vi state 
chiedendo cosa ci azzecchi Lovecraft con i 
giochi di ruolo o cosa diavolo sia il Sabbat o 
Egea? In questo caso seguiteci, perché in 
serbo per voi ci sono tantissime occasioni 
per divertirvi e conoscere nuove 
entusiasmanti esperienze.

Venite a visitare il nostro sito 
www.arteficidelfuoco.com o scriveteci a 
info@arteficidelfuoco.com


