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Prologo  
Materiale per i  Narratori.  

Prefazione:  

Il Live si struttura in due (o tre) sessioni di gioco dove i giocatori si immergeranno in una città fuori 
dallo spazio e dal tempo, creata dalla mente perversa di due antichi Vampiri. Alla base del Live 
Nihil vi è l'ambientazione del vecchio Mondo di Tenebra, ed i giocatori interpreteranno dei 
vampiri appartenenti a vari Clan di, appunto, Vampire: The Masquerade.   

La Storia:  

Secoli (o millenni...?) fa, un Vampiro appartenente al clan Malkavian ha una visione della Gehenna, 
talmente spaventosa da indurlo a trovare una via di scampo dal risveglio degli Antidiluviani. La sua 
mente contorta partorisce un mondo inesistente , dimenticato dal resto degli abitanti del pianeta, e 
quindi (forse...) anche dagli antichi Antidiluviani. Il suo piano richiede tuttavia la presenza di un 
compagno, qualcuno che lo aiuti a mantenere il controllo su questa illusione... e chi meglio di un 
Ravnos può aiutarlo? 
Così nasce Nihil, terra di nessuno, patria di tutti ed unica via di salvezza per i due Matusalemme.   

Funzionamento della città:  

Per sopravvivere il Malkavian ed il Ravnos hanno bisogno di molto sangue, sia umano che 
vampirico, e come fare per mantenere una popolazione stabile ed equilibrata all'interno di un così 
piccolo spazio come quello di una singola città (per quanto grande essa possa essere)?  
Per prima cosa si assicurano che la città in questione sia autosufficiente per quasi ogni cosa, 
dall'agricoltura e l'allevamento alla produzione industriale e farmaceutica. Per i beni non reperibili 
all'interno della città creano un sistema di approvvigionamento esterno segreto, conosciuto da 
pochi e compreso a fondo quasi da nessuno.  
Oltre a ciò, il benestare degli abitanti della città è garantito dalla presenza di diversi tipi di svago, 
fra cui non possono mancare droghe e vizi di vario tipo. Inoltre è presente un potente organo di 
controllo (il Centro di Controllo Etico) che monopolizza il pensiero, rendendo impossibile 
esplicitare opinioni personali diverse da quelle favorevoli alla Città, aiutato nel suo lavoro da una 
forte cappa di religiosità con, come oggetto di venerazione, l'essenza stessa di Nihil.   

Onde evitare spiacevoli inconvenienti e contatti con l'esterno, una barriera illusoria (composta in 
parti uguali da Demenza, Chimerismo ed Oscurazione), circonda tutto il perimetro del luogo, così 
da rendere impossibile l'uscita o l'entrata imprevista di chicchessia. 
Al fine di mantenere gli umani sotto controllo e nell'ignoranza, gli artefici dell'illusione si 
avvalgono di svariati vampiri, i quali, soggiogati a loro volta dall'influsso da loro esercitato, 
svolgono la funzione di Pastori , mantenendo ordine e disciplina fra i mortali.   

Coscienti di non poter mantenere a lungo il controllo sui vampiri, i due Antichi generano dei figli. 
Questi ultimi, sebbene anch'essi traviati dall'illusione, mantengono un certo contatto con i genitori, 
avvertendoli (inconsciamente) in caso di malfunzionamenti nel sistema, o, nella maggior parte dei 
casi, risolvendo essi stessi il problema.  
Nel momento in cui la situazione si facesse incontrollabile, i creatori di Nihil si risveglierebbero dal 
torpore, per ristabilire un nuovo ciclo di eventi, resettando la memoria degli abitanti. In questo 
modo, la città rivive continuamente l'identico susseguirsi di fatti e vicende, all'infinito.  
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L'ambientazione:  

Gli umani sono indottrinati fin dalla nascita, al punto tale da agire come degli automi, rispettando 
automaticamente le direttive loro impartite. La cultura è somministrata a contagocce, come del resto 
lo è ogni altra forma di conoscenza. Dal canto loro, i vampiri, sono talmente soggiogati dal sistema 
da non porsi più domande a riguardo, accettando automaticamente come vere tutte le informazioni 
che lo riguardano, siano esse credibili oppure no. Questo, almeno, accade in situazioni ottimali, 
mentre il live si svolge nel periodo di crisi appena precedente al risveglio dei due Antichi, quando la 
spirale di eventi destabilizzanti è già avviata e non è più possibile metterle freno.   

A seguire, la parte di Ambientazione accessibile ai giocatori.     
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Nihil: la città perfetta. 
Informazioni per i giocatori.  

Proclama della società perfetta..  

Una struttura perfetta tra individui è subordinata al rispetto di un ordine gerarchico. Si 
distinguano coloro che possono guidare le masse. Come il pastore guida le pecore nel loro 
cammino, così i fratelli conducano i mortali.   

Ivan Claus, Conestabile di Nihil .  

Nihil è una città dalle mille sfaccettature, nata dal nulla e priva di una vera e propria storia. I suoi 
abitanti hanno da sempre la sensazione che la loro vita sia tutta concentrata solo al suo interno; sono 
nati nella città, sono cresciuti e maturati tra le sue strade e nelle sue scuole. Tutti loro muoiono a 
Nihil e qualche eletto conosce anche una nuova vita, nel sangue dei Fratelli. 
Certo può sconcertare a primo acchito che nessuno all'interno della cittadina intenda allontanarsi da 
essa. Non è logico che alcune delle persone che vivono strette in questo grigio e decadente 
conglomerato urbano vogliano conoscere cose nuove, provare esperienze diverse? Certo che si ma 
non esiste nulla all infuori di Nihil. Questo posto è sulla terra l unica parvenza di vita. All'esterno 
non importa cosa accade, nessuno si pone troppe domande su cosa succede fuori. I pochi che se le 
fanno dimenticano in breve tempo le poche risposte che trovano.  

I vampiri della città sono per lo più convinti che in questo luogo (e solo in questo luogo) si possa 
costruire una società nuova, nata dalle ceneri degli ideali decaduti di sette dimenticate. Questa 
nuova alba per i Fratelli vede ancora gli umani soggiogati ai figli di Caino i quali però sono liberi e 
consapevoli del proprio essere. Essi possono riunirsi  strutturarsi in un ordine dettato dal rispetto 
reciproco e dalla volontà comune di guidare i viventi verso un era di prosperità.  

La sensazione dei Fratelli che esistono a Nihil è quella di essere molto vicini gli uni agli altri. 
Cercano il potere personale e il proprio benessere, seguono leggi che reputano giuste, vivono in 
modo lascivo la loro non-vita stringendo il giogo sugli ignari mortali.   

Un vampiro di Nihil si pone delle domande vaghe, passa anni senza rendersi conto con esattezza di 
cosa sta facendo, si avvicina ad altri vampiri per affinità che non comprende pienamente, lascia che 
la propria coscienza si addormenti e agisce in modo quasi automatico.   

Arriva però un momento dove tutte le comodità di una città completamente soggiogata non bastano 
più ai figli del sangue. Un Cainita si alza una notte nel suo rifugio e decide che qualcosa non va; si 
rende conto che i misteri che lo circondano lo stanno lentamente portando alla pazzia. Deve quindi 
trovarsi con i Fratelli, tutti i Fratelli, trovare il proprio posto. Sicuramente non si porrà domande 
delle quali sa già la risposta.  

Ogni società ha i suoi tabù e le sue usanze: nessuno chiederà mai cosa c è al di là delle foreste che 
circondano la città, la risposta si conosce già.  

Questa città non è nuova per voi, vi sembra di essere qui da sempre. Avete faticato molti anni per 
accaparrarvi quello che avete, il vostro rifugio, le vostre influenze. Vi siete distinti in un gruppo di 
fratelli. Ora ci sono delle questioni da risolvere; la città deve avere un ordine più alto. È arrivato 
per tutti il momento di acquisire lustro.  
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Invito alla prima riunione plenaria dei Cainiti di Nihil 

La città.  

La nebbia avvolge le strade semideserte mentre cammini lungo la riva del fiume, i muri di mattoni e 
le crepe che li percorrono ti indicano la via verso il municipio, un edificio maestoso, sormontato da 
un gigantesco orologio, il cui ticchettare incessante scandisce inesorabile lo scorrere del tempo 
nell'intera città di Nihil. Non dovresti uscire, sai di essere controllato, ma sono settimane che non 
riesci più a dormire, dopo quello che è successo. E c'è una sola persona in grado di aiutarti. 
Prosegui lungo la tua strada, oltre la piazza del mercato (quanti ricordi felici in questa 
piazza...tutti falsi...) per arrivare fino al quartiere di Rebberthstad. La ronda... questo ti farà 
perdere un po' di tempo. Ma sai che non si fermeranno qui a lungo: qui la gente viene per avere 
l'illusione della trasgressione, e non sarebbe conveniente proibirglielo... ma se ti trovassero fuori 
da qui sarebbero guai seri. Affretti il passo e superi velocemente le barche ferme al molo, sul fiume 
Sentron, da cui la città è tagliata in due parti perfettamente identiche, con precisione geometrica. 
Ti ha sempre affascinato il suo corso...anche se non riuscivi a spiegarti alcune cose... ma ora tutto 
torna, e, soprattutto, sei arrivato a destinazione. 
Kahleb ti accoglie a braccia aperte nel vicolo puzzolente che fa da anticamera alla sua fumeria. 
Nuvole di vapore vi circondano, avvolgendo i bidoni della spazzatura con una luce bluastra, data 
dai lampioni a bordo strada, e facendo sembrare questo luogo qualcosa di ancor più marcio e 
malsano. Solo a lui tu hai confidato il tuo segreto, per assurdo solo il gestore di una fumeria 
d'oppio non autorizzata dal Governatore della Città ti ha dato abbastanza fiducia per metterlo a 
parte della tremenda verità che hai iniziato a sospettare... 
Ieri gli hai solo accennato qualcosa, ma stasera gli dirai tutto. Ti è sembrato abbastanza 
interessato alla faccenda, per fortuna... avevi una paura folle che facesse come gli altri ed iniziasse 
a riderti in faccia dandoti del pazzo. Oh, ma non sei pazzo. No, no, tu sei sicuro di quello che hai 
visto... e le cose in questa città cambieranno radicalmente dopo che la faccenda verrà a galla. Il 
tuo amico ti aiuterà. Questa notte il locale è vuoto, l'ha fatto a posta per permettervi di parlare da 
soli.  
Vi sedete su uno dei divanetti rivestiti di pelle rossa, mentre lui prepara una pipa ciascuno, per 
poter parlare più liberamente, dice. Nel frattempo i tuoi pensieri sono agitati, gli eventi si 
susseguono furiosi, cerchi il modo migliore per esporli a qualcun altro. Sembra assurdo, ma non 
hai ancora pensato esattamente a come dire le cose che ti tieni dentro. L'imbarazzo ti fa parlare in 
maniera impacciata per il primo minuto, ma in seguito l'amicizia e la fiducia di Kahleb e l'effetto 
della droga ti sciolgono la lingua ed inizi a parlare, parlare... come in un sogno inizi a rivivere 
quei momenti: il sospetto di essere controllato ti assilla nuovamente, assieme a quell'incessante 
batticuore (che ti ha perseguitato in questi mesi, permettendoti però di arrivare a questo punto). La 
sorpresa nello scoprire che avevi ragione, e la curiosità irrefrenabile che ti ha spinto ad indagare 
ulteriormente... ed infine il terrore del verificare quanto la faccenda fosse radicata in tutta la 
società... 
Più prosegui nel discorso e più le cose iniziano a farsi confuse, appannate... non te ne rendi 
nemmeno conto, fino a quando un ultimo sprazzo di conoscenza si fa strada fra le allucinazioni 
provocate dal veleno che ti è stato somministrato, e capisci. Capisci quanto sei stato ingenuo, e 
comprendi quanto facile sia stato per colui che hai conosciuto come Kahleb trovarti, allettarti con 
qualche zuccherino e minare la tua credibilità diffondendo fra i tuoi conoscenti la voce che fossi un 
drogato visionario, istigandoti poi a frequentare sempre di più la sua fumeria...  
Riesci a carpire ancora poche parole, prima di sentire la vita scivolare via dal tuo corpo, fragile ed 
indifeso, gli occhi vitrei e sognanti ancora aperti verso una realtà appena scoperta, e che già è 
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stato costretto ad abbandonare... 
...non ti preoccupare Jerek, mi prenderò io cura di te. Il Governatore ha in serbo per te qualcosa 

di Grande...abbi fiducia...abbi fiducia...abbi fiducia...

 
Le avventure nella città di Nihil si svolgono nel periodo che va dal 1900 al 1910. La città è in pieno 
sviluppo industriale e l ambiente circostante dà segni di cedere progressivamente alla sconsiderata 
mano umana. Alcuni dettagli si scostano dalla rappresentazione storica del tempo. Girando per le 
strade si possono per esempio notare auto decisamente moderne accostate a carrozze e biciclette. Le 
forze dell ordine dispongono di armi da fuoco automatiche che possono assomigliare ad armi 
regolari degli eserciti moderni. Questi particolari sono sicuramente notati dalle menti acute ma la 
maggior parte delle persone si interroga su come riuscire ad ottenere questi oggetti piuttosto che su 
come questi oggetti siano arrivati a Nihil. La gente per le strade è schiva e per la maggior parte 
pensa a sé stessa e alle proprie tasche. Ovunque si incontrano persone che inneggiano alla 
grandiosità della città venerandola quasi come una divinità pagana.   
Il sistema sociale è allo sfacelo; mendicanti si ammazzano per un pezzo di pane. 
I generi di prima necessità vengono razionati dal governo ai cittadini in possesso di appositi 
documenti di credito che spesso però vanno ad arricchire i potenti perché rubati per la strada alle 
comuni persone. Persone senza scrupoli sfruttano il proprio denaro per costringere comuni cittadini 
a servirli e a compiere per loro reati. 

Descrizione geografica:  

La città di Nihil è un gigantesco conglomerato urbano circondato da piantagioni e allevamenti. Il 
fiume Sentron taglia in due metà la città. Al centro vi è un isola che ospita il centro di controllo 
etico.   

A nord-ovest il quartiere espressivo dove teatri e artisti di strada intrattengono i cittadini nei 
momenti liberi. A sud-est il quartiere amministrativo e quello artigianale, dove i cittadini possono 
procurarsi tutti i generi di prima necessità. Nella piazza principale si svolge il mercato e vi si può 
trovare il municipio.  

Lo svago notturno in città si può trovare nel quartiere a luci rosse e nei bassifondi che offrono sesso 
e oppio a pagamento; questi luoghi si trovano a nord-est.  

L intero perimetro della città è costituito da fabbriche, le principali produzioni sono: Tessile, 
industria alimentare a nord, metallurgica e conciaria a sud.  

Un treno a vapore corre lungo il perimetro della città tra la zona residenziale e la zona industriale.  

A sud-ovest il fiume scende impetuoso da un dirupo e in parte viene convogliato ad una centrale 
elettrica e al depuratore.  
A nord-est il fiume sfocia in un lago artificiale dove vi sono allevamenti ittici, oltre il lago una diga 
e una centrale idroelettrica.  

Oltre le piantagioni a nord e oltre gli allevamenti a sud, delle fitte foreste recintano la città.   

Sistema organizzativo:  

Il sistema organizzativo della città di Nihil si basa principalmente sul controllo etico, da questi 
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edifici partono le direttive rivolte a tutti i cittadini. Il Controllo etico può comandare direttamente la 
polizia, l informazione, l istruzione e l amministrazione comunale. Nulla di preciso si conosce su 
questo luogo, a pochissimi e concesso l accesso e tutti gli ingressi all isola sono rigidamente 
controllati. La manifestazione più terribile della morsa del controllo Etico sulla città è rappresentata 
dall Agenzia per la Salvaguardia Etica (A.S.E.), i cui agenti sono conosciuti anche come 
Moralizzatori. Questo organo ha poteri praticamente illimitati e i suoi reali obbiettivi sono oscuri 
alla quasi totalità della popolazione. Quando la A.S.E. decide di risolvere un problema può disporre 
di tutte le forze dell ordine a suo piacimento. Una volta etichettato un possibile colpevole, l A.S.E. 
decide del suo destino come meglio crede. Pochi sanno cosa succede alle persone prelevate 
dall A.S.E. ma nessuno a Nihil (sia esso vampiro o mortale) intende finire nelle loro grinfie.   

Panoramica della città:  

Dalla riva del fiume, comodamente seduti sulle panchine del parco, si gode di una vista 
meravigliosa: l acqua splendente del fiume illumina con il suo riflesso argenteo la brulicante piazza 
del mercato a sud e le ricche botteghe degli artisti a nord. In lontananza si può scorgere l isola da 
dove partono gli ordini del Centro di Controllo Etico (CCE), avvolta in una densa macchia di 
vegetazione lussureggiante, al centro della quale spiccano tre enormi ed imponenti edifici. Sembra 
quasi che da lassù possano dominare il mondo intero, tanta è la loro grandezza.  
Seguendo il corso del fiume e buttando l occhio in lontananza, verso sud, si riesce a scorgere solo il 
fumo nero delle fabbriche metallurgiche al lavoro, sospeso sopra a centinaia di palazzine 
elaboratamente decorate, una volta variegate da colori sgargianti, ormai anneriti dal nero calare 
della fuliggine sulle loro pareti. Il corso del Sentron conduce infine al limite estremo di Nihil, dove 
le imbarcazioni dei pescatori attendono pazientemente i loro conducenti, cullate dalle dolci onde 
che l acqua forma nel molo, subito dopo l impianto di depurazione dei fluidi, ad est. Più in là il 
bacino di pesca fornisce cibo fresco a tutti i cittadini, risorsa inesauribile perché rigidamente 
controllata dal CCE, a tutela della Comunità.  
Le notti a Nihil sono allietate da numerosi svaghi. A diletto dei nobilotti della zona Nord vi sono 
numerosi teatri e sale da degustazione di vini e liquori, ma molti di questi non disdegnano affatto 
una visita al quartiere a luci rosse, dove le insegne luminose illuminano artificialmente un intricarsi 
di vie e vicoli pregni di sensualità e vizio senza pudore e pregiudizi. Parallelamente, dall altro lato 
del fiume, chi desidera qualche ora di estraniazione dalla stremante routine quotidiana si può 
addentrare in un quartiere tanto malfamato quanto pericoloso, alla ricerca affannosa di una fumata 
di oppio o di un bicchiere di assenzio. È inutile nascondere come capiti spesso che alcuni degli 
avventori di tali locali non facciano ritorno alle loro case

 

Le attrazioni diurne non sono tuttavia da meno di quelle attive durante la notte. Numerosissimi sono 
i bar ed i locali dove è possibile sorseggiare un bicchiere o mangiare un buon pasto fuori casa, 
magari ascoltando della buona musica suonata da artisti vestiti e truccati in maniera ineccepibile. 
Per gli amanti dell azione poi vi sono lo Stadio, sede di competizioni ed eventi sportivi, nonché 
degli allenamenti atti a preparare i partecipanti, e l Arena, ove i più forti si sfidano in lotte 
avvincenti, che alcuni definirebbero addirittura cruente. Resta il fatto che questi eventi sono molto 
apprezzati, dando essi modo di sfogare gli istinti più reconditi, di dimostrare a tutti la propria 
prestanza. Qui, ogni anno, si svolgono delle competizioni con in palio cospicui premi in denaro per 
i vincitori.     
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La società vampirica di Nihil, I Custodi.  

Riflessioni personali.  

Cosa dire di questa nostra esistenza? Alla fine questa città non è molto diversa dalle altre. I fratelli 
cercano di arraffare il più possibile, frenetici come topi di una nave che sta affondando. Forse qui 
il mio ruolo è meglio definito. Ha più senso quello che sono? Solo di una cosa sono sicuro, Nihil è 
l unico posto dove potrei stare e dove credo di sopravvivere. Ecco, forse qui si trova la maggiore 
libertà. È una parola che molte volte riempie la bocca degli appartenenti ad altre sette. Sia chiaro, 
come ovunque, ci sono guerre di potere, regole e punizioni. Al di fuori di questo tutti possono 
aggredire un altro e questo lascia la nostra rabbia sfogarsi ogni tanto. Basta non andarci troppo 
pesanti. La questione umani è ancora molto interessante, alcuni settori secondari sono privi di 
controllo. Inoltre sono sempre di più le persone che alzano la cresta, vogliono dettare le regole. Le 
forze dell ordine non faticano a sedare le piccole rivolte ma tutto quello spreco di sangue fa 
piangere il cuore. E incredibile come questa città abbia mille sfaccettature da esplorare. Non 
credo che ci sia altro luogo nella quale potrei stare.  

Filippo Aurelio Ricordi, Toreador di Nihil.  

Come si diceva la società di Nihil si è data delle regole, cose che tutti condividono e rispettano a 
prescindere dalle proprie inclinazioni. La società dei Custodi, nella conoscenza comune, è nata e 
progettata per proteggere la città tutta e la perfezione che essa rappresenta. Nella non-vita dei 
Fratelli di Nihil non sono presenti alcun tipo di restrizioni morali, eccezion  fatta per le regole 
spiegate in seguito. Ognuno di essi è libero di aggregarsi ad altri per formare dei gruppi di 
qualsivoglia tipo, come può scegliere di vivere in solitudine. Queste congregazioni di Fratelli sono 
chiamate comunemente Famiglie. Un qualsiasi abitante di Nihil non è avvezzo a cambiamenti e non 
sente la necessità di cercare il nuovo. Si può dire che sia abituato (o dipendente, che dir si voglia) 
alla monotonia, tant'è che finora non si sono mai verificati problemi tra i Fratelli relativi a ricerche 
di maggior potere o di un più ampio territorio. Ognuno vive nel suo spazio cercando al meglio di 
proteggere e preservare la città, sentendosi gratificato per il fatto stesso di essere stato utile ancora 
una volta al buon vivere comune.  
Tutti i vampiri a Nihil riconoscono queste leggi e queste convenzioni, delle quali non c'è una 
trascrizione, ma che ognuno, nel suo essere più intimo, conosce e tende a rispettare.  

Regole per la sopravvivenza dei vampiri a Nihil:  

1) Non rivelarsi agli umani, per evitare che sappiano della minaccia. In caso di violazioni si è 
tenuti a risolverle. 

2) Non si può uccidere più di un umano al mese a testa. È gradito non ucciderli affatto. 
3) Non si può avere più di un figlio e di un ghoul a testa. Eventuali eccessi sono estremamente 

sgraditi. 
4) Non è di buon costume avere troppi rapporti con le vacche. 
5) È dovere comune mantenere ordine nella società umana. È onorevole impegnarsi per 

risolvere gli eventuali problemi legati all'ordine della stessa. 
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Le regole della città sono viste più come direttive o consigli che come vere e proprie leggi.  
Anche in questa setta esistono delle cariche che si prefiggono il compito di mantenere l'ordine e 
dirimere le questioni tra i Fratelli.       

Le cariche principali:  

Il Conestabile: il conestabile è una carica onoraria, non elettiva, e viene data al vampiro che da 
più tempo risiede a Nihil. Il Conestabile ha il compito di indirizzare i vampiri della città nel rispetto 
delle regole morali. Non ha poteri decisionali forti ma la sua parola non viene mai messa in 
discussione. Solitamente tutto ciò che viene detto dal Conestabile viene dato per vero e sensato. 
Non si rammenta altro conestabile diverso da quello attuale; per molti figli del sangue questa figura 
è quasi leggendaria.   

Il Giudice: questa è una carica elettiva, approvata dal Conestabile, che ha il compito di districare 
le questioni pesanti tra fratelli. Il Giudice interviene solitamente quando si accusa un altro vampiro 
di aver violato le regole morali che contraddistinguono la società di Nihil. In questi casi il giudice si 
consulta con i Testimoni e decide la colpevolezza e la punizione da assegnare. Solitamente la pena 
non porta alla morte del colpevole. Si assume che un Giudice sia sempre imparziale, sospetti di 
collusioni o vizi di procedura possono portare alla sentenza di morte per il Giudice. Fino ad ora 
Nihil non ha mai avuto bisogno di questa figura e, sebbene prevista nella setta, nessuno ricopre il 
ruolo.  

I Testimoni: i Testimoni sono gli aiutanti del giudice, essi hanno il compito di informarsi su 
eventuali diatribe da risolvere e raccogliere prove e testimonianze sufficienti a stabilire un 
colpevole. Si assume che un Testimone sia sempre imparziale, sospetti di collusioni o vizi di 
procedura possono portare alla sentenza di morte per il Testimone. Mentire ad un Giudice o ad un 
Testimone è considerato un atto fortemente destabilizzante per la società. Attualmente a Nihil 
nessuno ricopre la carica di Testimone.  

I Senatori: ogni gruppo di fratelli ha il diritto di eleggere al suo interno un senatore, questi 
rispondono alla società delle azioni del loro gruppo. Il consiglio dei Senatori elegge (in pubblica 
votazione) il Giudice e i Testimoni.  

Nessun vampiro può possedere più di una carica per volta. 
Il giudice ha il dovere di prendere una decisione entro un'ora dal momento in cui il fatto gli è stato 
comunicato, onde evitare la corruzione delle prove o inutili prolungamenti delle dispute.  
Il colpevole è sempre uno solo. Quindi in caso un reato sia commesso da più persone, a subirne gli 
effetti il più colpevole fra tutti. 
Una volta presa una decisione, questa non è più discutibile. Reiterare accuse di colpevolezza nei 
confronti di chi è già stato assolto comporta punizioni anche gravi. 
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Atmosfere e idee per il live:  

Quella notte eravamo in quattro: io, Selec, Timis ed Astelot. I miei compagni. 
La vita a Nihil non ci aveva riservato un posto d'onore, ma contavamo di cambiare le cose. La riva 
del fiume, come sempre avvolta dalle dense spire di una nebbia tanto densa da non sembrare reale, 
era un ottimo posto per parlare indisturbati del nostro obiettivo, una sorta di setta di umani che si 
andava formando da qualche mese. Il nostro intento era di sgominarla, così da ottenere un 
riconoscimento, per aver fatto sparire un elemento potenzialmente destabilizzante per l'ordine 
comune delle cose.  

Ci mettemmo in movimento, e raggiungemmo in poco tempo la baracca che fungeva da ritrovo per 
il gruppo di umani, nella parte esterna della zona malavitosa. Sentimmo delle voci al suo interno, 
comprendendo che non eravamo riusciti ad arrivare prima di loro, ma questo non cambiava di 
molto i piani. Facemmo dunque irruzione e, per tutta risposta, quelli cercarono di fuggire, tutti 
tranne uno.  
Io ed Astelot ci avvicinammo lentamente a lui, mentre i suoi amici morivano per mano di Timis e 
Selec. Il pazzo iniziò a parlare, fra i tremiti ed i singhiozzi cercò di convincerci che esistesse un 
posto,  fuori da Nihil, da dove si poteva uscire, andare verso altre città.  

Astelot rimase attonito, forse incredulo davanti a tanta follia (del resto, cosa poteva esserci 
all'infuori di questa città? Non vi erano mai state prove di altri luoghi abitabili!).  
Quando il vecchio pazzo iniziò a sostenere di aver visto dei mezzi uscire dal nulla, in 
corrispondenza dei Monti Invalicabili, posi fine alla sua inutile esistenza, e mi girai verso i miei 
compagni, scoprendo che Astelot se n'era andato. 
Iniziai a correre, uscii dalla baracca, lo rincorsi fino alle porte della città, e lo buttai a terra, 
urlandogli di tornare in sé. Lui non ne volle sapere, era (per qualche assurda ragione) convinto che 
il vecchio dicesse il vero. Provai a convincerlo, a fargli riscoprire la Verità, ma venni colpito e 
caddi a terra. Quando mi ripresi era già sparito fuori dalla mia linea di vista, inghiottito dalla 
titanica coltre di nebbia riversa sui campi esterni.  
Da quella notte nessuno di noi lo rivide più.   

Note interpretative: 
I personaggi che interpreterete nella città di Nihil non hanno ricordi precisi sul proprio 
passato, alcuni di loro sono quasi sicuramente appartenuti a qualche altra forma di società 
vampirica, ma ne conservano una vaga e frammentaria memoria. In ogni caso tutti quanti 
ricordano di essere nati e vissuti nella città. Nessun altro luogo viene ricordato, nessuna data è 
riportata con precisione, né negli scritti, né nella memoria. I vampiri di Nihil sono inoltre   
tendenzialmente restii a concepire l'idea di dare la morte ultima ad un Fratello.     
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Il Live.  

Sintesi:  

Il tempo sta per scadere, un altro ciclo di Nihil sta per giungere al suo compimento, con il risveglio 
dei due Antichi. Come ogni periodo finale del torpore dei Padroni della Città, il controllo sulle 
menti degli Immortali inizia a calare, e si verificano alcuni imprevisti. Fra questi, una Famiglia 
scopre degli umani che complottano contro la città, e ne decretano lo sterminio, contravvenendo alle 
Regole di Nihil, ed, inoltre, a seguito di ciò, uno dei membri della suddetta Famiglia lascia la Città e 
scompare. Due vampiri penetrano negli edifici del CCE, trafugando dei documenti. Un altro 
vampiro uccide, quasi senza motivo, una vampira di un'altra Famiglia. 
Il Conestabile, per tentare di fermare il degradare della situazione (o rallentarlo in attesa del 
risveglio del Padre), convoca tutti gli abitanti immortali di Nihil ad un'assemblea plenaria, per 
eleggere delle cariche (il Giudice ed i Testimoni) incaricate di mantenere l'ordine. Vi riuscirà o sarà 
sopraffatto dagli eventi?   

Scaletta della Scene.  

1) Entrano le Famiglie, parlano un po' fra loro. In base al background del pg alcuni potrebbero 
andare a familiarizzare con gli altri. I due PNG (il Conestabile e suo figlio, Eeran von 
Richtenstein, restano fuori gioco) TEMPO -> 15 MIN 

2) Entra il Conestabile. I Senatori di ogni Famiglia pongono gli omaggi a nome dei propri 
compagni al Conestabile, in base all'indole del proprio gruppo (Il conestabile da un 
appellativo significativo ad ogni famiglia). Questo fa una presentazione, esaltando la 
bellezza della città per imbonire la folla, portando poi il problema che ha causato il richiamo 
dei Fratelli nello stesso luogo. Parla quindi dei disordini creati negli ultimi tempi da vampiri 
esagerati , ed espone la soluzione nell'elezione delle cariche atte a porre ordine nella città. 

Poi esce di scena dicendo che tornerà a tempo debito per ascoltare le conclusioni. Nel 
frattempo, Eeran von Richtenstein resterà disponibile. Lo conoscono solo gli appartenenti al 
gruppo Fight Club, quindi potrebbe suscitare curiosità in più di qualcuno. Nota: Questo 
vampiro (Ravnos, 6^ generazione) è il figlio della carica onoraria più importante di tutta 
Nihil, ma il fatto non è risaputo. Conosce buona parte degli affari del CCE, ma non i 
dettagli più importanti (come ad esempio gli scambi con l'esterno e la natura ultima della 
città). Psicologicamente è il classico figlio del capo , desideroso di far risaltare la propria 
superiorità sugli altri vampiri, che giudica inferiori a lui. Allo stesso tempo fa l'amicone 
con chi ritiene utile agli scopi della città, con l'effetto di risultare, probabilmente, irritante, 
almeno con alcuni. TEMPO -> 20 MIN 

3) I Senatori discutono del loro compito, mentre il resto della gente pensa alle loro trame. 
Eeran organizza un piccolo torneo per il gruppo Fight Club. Il Narratore che impersona il 
Conestabile gira fra i personaggi in Fuori Gioco. TEMPO -> 1 ORA 

4) Torna il Conestabile, approva il lavoro dei Senatori. Espone bene i fatti (fuga da Nihil di 
uno dei Leali, Astelot, ed assassinio di umani da parte degli stessi) e lascia il lavoro ai 
Testimoni ed al Giudice. Eeran gira un altro po' fra i presenti, facendo il gradasso, poi esce 
di scena senza farsi notare (il Narratore che lo impersona si cambia e veste i panni del 
vampiro disperso, Astelot, con le vesti lacere ed il corpo stravolto da numerose ferite) 
TEMPO -> 1 ORA 

5) Il Conestabile torna per sentire la sentenza ed approvarla, sono tutti riuniti a sentire, quando 
si aprono le porte ed entra il vampiro disperso . È completamente pazzo e ciancia di visioni 
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assurde ma anche di qualcosa fuori da Nihil. Il Conestabile avvicina Astelot e gli dice 
dolcemente di tornare da lui. Non appena arriva fiducioso fra le sue braccia il vampiro viene 
ucciso.   

Trame Principali.  

-Omicidio di umani per proteggere l'ordine della città (vedi ultimo brano dell'ambientazione). 
-Sparizione vampiro fuori da Nihil (Astelot) 
-Omicidio di un Fratello a causa di un altro gruppo di Fratelli e possibile vendetta (il vampiro 
ucciso è Michelle, Toreador dei Re, mentre l'assassino è David Baast, Nosferatu dei Dunkelheit). 
-Carica di Giudice e Testimone, campagna elettorale. 
-CCE vuole imporre coprifuoco notturno in città (due vampiri hanno tentato un'irruzione nella sede 
della CCE, Jerek e Rosaline Chatterley degli Anarchici).  

Trame Secondarie.  

-Gruppo di Toreador di Catarsi estetica . Ricerca del bello nella sua dimensione ultima. Richiesta 
del Conestabile di creare una nuova Regola di Nihil. 
-Gruppo Fight Club , sfide d'istinto. 
-Malkavian. 
-Spie della CCE (Kahleb e Huldrich Zwingli, Famiglia dei Conservatori).    
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Le Famiglie: Descrizione da consegnare ad ogni Giocatore appartenente alla relativa Famiglia.  

Conservatori:  

Convinzioni:  

Siete l anima e il corpo di Nihil, tutti vi reputano personificazione stessa dell ideale dei Custodi. La 
struttura della città e le sue regole sono perfetti; assicurarsi che tutti intorno a voi lo capiscano è il 
vostro compito. E inconcepibile pensare a una città diversa; azioni e parole contrarie al volere di 
Nihil sono intollerabili. Per voi la città è quasi una divinità e voi siete i suoi emissari.  

Interpretazione:  

Ognuno di voi prova piacere nello stare a Nihil, gaudio immenso nel discorrere di qualsiasi cosa la 
riguardi. Solitamente siete cerimoniali quando è presente il Conestabile ma rilassati e conviviali 
quando si discorre con altri della città e delle sue bellezze . Accettate la violenza se questa serve a 
educare le menti deboli all unica verità (siete comunque restii a dare la morte ultima). Quando siete 
con persone che condividono le vostre idee o parlate con altri di argomenti inneggianti la città siete 
estremamente disponibili e affabili (sembrate quasi inebriati), lasciate libere le vostre fantasie. 
Quando siete con creature ostili vi irrigidite e assumete un atteggiamento autoritario.  

Modi e rapporti con le altre Famiglie:  

Siete i più degni tra i Custodi, nessuno meglio di voi incarna gli ideali della città, per questo vi 
ritenete superiori. Siate altezzosi nei confronti di chi non vi reputa eletti ma dimostrate disponibilità 
verso le pecore smarrite che cercano la via. Conoscete dei segreti importanti che non siete disposti a 
condividere con chi non ritenete degni. 
Siete affini ai Re, sapete di poter dialogare con loro senza remore di tutto quello che riguarda la 
città. Ritenete i Leali carne per i vostri obbiettivi, credete che seguano il giusto ideale ma che 
vadano indirizzati nella vostra, giusta, direzione. Non volete che conoscano di più di quello che già 
sanno, devono capire e rimanere al loro posto. Gli Anarchici sono un elemento destabilizzante 
dell ordine costituito, devono essere ridimensionati prima che altri seguano le loro idee. I 
Dunkelheit seguono le giuste idee ma il loro desiderio di maggiore libertà può essere pericoloso per 
la città; intendete assecondarli finché non si dimostreranno ostili ai vostri obbiettivi.        
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Re:  

Convinzioni:  

La città di Nihil è un luogo perfetto per acquisire potere, vostro deve essere l onore di portare 
ordine, controllo e stabilità alla città. Gli umani di Nihil sono facili prede per voi, riuscite a 
controllarli e a indirizzarli nel modo a voi più conveniente. Ritenete giuste le regole ma queste 
devono essere aperte a interpretazione, possibilmente alla vostra. Il Caos e l anarchia è visto 
decisamente male da voi, cercherete sempre di mantenere la stabilità della città. Nihil non è certo 
perfetta, questo lo sapete, può e deve essere migliorata, però queste cose richiedono tempo e 
sacrifici: il tempo è vostro alleato, fate in modo che il sacrificio non sia il vostro, siate sempre dalla 
parte dei vincenti. Intuite che qualcosa a Nihil non và ma al momento la città vi offre tutto quello di 
cui avete bisogno.  

Interpretazione:  

Ognuno di voi ha un ruolo definito a Nihil, avete i vostri contatti. Vi piace parlare con gli umani e 
degli umani anche se li rispettate per quello che sono: delle vacche. Le sfide fisiche sono da voi 
accettate ma la violenza gratuita sugli umani e sugli altri fratelli non ha senso. Ritenete le usanze 
della città giuste e sensate, intendete rispettarle e difenderle. 
Siete consci che la cospirazione e l intrigo politico sono armi importanti per un vampiro e saprete 
farne uso in caso di necessità. Sapete che una guida (come il Conestabile, il giudice, un Testimone o 
un Senatore) può commettere errori, è vostro il compito di approfittare di essi a vostro vantaggio, 
anche se questo volesse dire destituire una carica o portare a morte ultima chi la possiede.  

Modi e rapporti con le altre Famiglie:  

Il modo di porsi è importante, dimostra autocontrollo e forza, è la strada per il potere e una società 
perfetta, non vi piacciono i comportamenti inutilmente chiassosi e eccessivi. Sapete alzare la voce 
(o i pugni) ma solo quando strettamente necessario. Assumete un atteggiamento enigmatico e 
composto quando parlate con altri ma siate anche affabili e cercate l alleanza di tutti.  
I Conservatori sono la strada per il potere, il loro rapporto privilegiato con il conestabile li rende 
sicuramente la prima Famiglia di Nihil. Siete loro alleati, anche se temete che il loro modo di 
vedere troppo rigido possa portarli alla rovina (in tal caso farete meglio ad allontanarvi da loro). 
Siete in contrasto con i leali, sebbene i vostri ideali siano simili essi tendono a porre gli ideali sopra 
di tutto e non nutrono molto rispetto per la vita delle vacche, il loro voler guadagnare rispetto ad 
ogni costo è poco affine alla vostra natura. La loro famiglia è facilmente manipolabile, potrebbero 
essere una pedina importante se ben indirizzata. Gli Anarchici sono l antitesi di quello in cui 
credete, l ordine sembra turbarli, se questi desiderano la pace eterna potrete dargliela senza 
problemi. I Dunkelheit sono a voi ostili e ricambiate il sentimento, vogliono più libertà e intendono 
annullare le tradizioni di Nihil, questo per voi non ha senso. Inoltre il loro modo di essere e di agire 
è alieno alla vostra natura, per qualche motivo ancestrale desiderate la loro fine.        
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Leali:  

Convinzioni:  

Nihil è tutto, vostra salvezza, ogni sacrificio è giusto per essa. Questo è tutto quello che vi è stato 
insegnato, questo è tutto quello al quale avete sempre creduto. Ma è veramente così? Qualcuno 
della vostra Famiglia inizia ad avere dei dubbi. Il Malkavian è in cerca di una rivelazione e anche 
voi. Il Conestabile è l unica via, avete sempre pensato che sia l unica persona degna di piena fiducia 
a Nihil, l unico vero credente. Intanto vi battete per la causa, cercate di difendere ciò che siete, del 
resto non è necessario capire fino in fondo, forse quello che è certo è che nessun altra Famiglia si 
sta sacrificando come sta facendo la vostra e nessuno sembra accorgersi di questo.  

Interpretazione:  

Siete schietti e sinceri, non amate il sotterfugio. Credete nella città e nelle sue regole in modo quasi 
fanatico e le difenderete, anche se dimostrerete, qualche volta, di non essere più convinti come 
eravate un tempo. Forse qualcuno sta macchinando contro di voi, oppure siete voi a sbagliare ed è 
giusto che siate puniti. State cercando di capire cosa vi è di sbagliato nelle vostre azioni, come 
migliorarvi, come acquisire il rispetto che vi è dovuto. Siete anche orgogliosi di ciò che siete, di 
quello che state facendo per la città. Se qualcuno mette in dubbio la vostra lealtà o svaluta i vostri 
sacrifici sarà vittima della vostra ira.  

Modi e rapporti con le altre Famiglie:  

Vi comporterete come volenterosi paladini della causa, pronti a pendere dalle labbra del Conestabile 
e a combattere i nemici della setta. Affrontate gli argomenti che riguardano la città con religioso 
fervore. Cercate rispetto e prestigio. Dimostrerete sempre la forza delle vostre idee con i fatti e con 
le parole. Ogni dimostrazione di forza è bene accetta se serve a far guadagnare lustro. Il tarlo del 
dubbio vi perseguita urlate per convincere gli altri delle vostre idee o per convincere voi stessi di 
credervi fermamente? 
I Conservatori sono la vostra guida e la vostra ispirazione, in questo momento il loro aiuto potrebbe 
essere fondamentale per uscire da questo momento di crisi, confessarsi con loro è un buon modo per 
redimere i vostri peccati.  
I Re sono affini ai vostri ideali ma nascondono qualcosa, amano sparlare alle spalle e spesso non 
sono sinceri nel loro modo di rapportarsi agli altri. Sapete che dovrete soppesare tutte le parole che 
vi dicono.  
Gli Anarchici sono lontani dalle vostre ideologie, ma hanno i vostri stessi modi... si pongono 
domande assurde, andrebbero uccisi ma forse sono le stesse domande che vi state ponendo voi, 
forse state lentamente diventando come loro.  No, assurdo!!! 
I Dunkelheit vi sono affini per ideali e per modo di agire, sono molto simili a voi ma troppo 
desiderosi di libertà, sembra che vogliano il caos e troppo sangue mortale per i vostri gusti. Poi loro 
criticano una società che è già perfetta così com è. Anche da loro forse è meglio rimanere lontani.        
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Dunkelheit  

Convinzioni:  

Siete alla ricerca di una maggiore libertà all'interno di Nihil, in gran parte anche a causa 
dell'influenza del Gangrel che vive con voi all'interno della famiglia, ma non solo. Praticate la 
Vaulderie, un rito di primo rilievo della decaduta e dimenticata società vampirica del Sabbat, ed, a 
causa di questo, siete legati fra voi come veri e propri fratelli nel sangue. Inoltre, a differenza di 
molti altri Fratelli della città, credete che il modo migliore per dimostrare il proprio valore sia da 
ricercarsi nella forza, nuda e cruda. 
Nonostante tutto, siete fedeli all'ideale che vige nella città, e la cercate di rispettare al meglio delle 
vostre possibilità... in altre parole, cercate di ottenere dei vantaggi senza creare troppi squilibri nelle 
regole costituite di Nihil.  

Interpretazione:  

Siete i più irrequieti tra i Fratelli qui residenti. Il fatto stesso di agire con prudenza e circospezione 
vi infastidisce: quando una cosa va fatta, va fatta, punto. Se qualcuno deve essere punito, viene 
punito. La violenza è sempre il modo migliore di risolvere le faccende, è efficace e richiede poco 
tempo. Siete scocciati (e sotto i baffi un po' sbruffoni) quando qualcuno si dilunga in soliloqui sulla 
bellezza e la perfezione di Nihil... è una bella città, ha dei grandi ideali, ma non per questo è la 
vostra unica ragione di vita! Avete la sensazione che non sia saggio dirlo in pubblico, ma volete 
potervi sentire più mobili, più legittimati a fare i vostri comodi, e fra di voi lo ribadite 
continuamente, cercando il modo di rendere questi pensieri una realtà vera e tangibile. Forse 
ottenendo qualche riconoscimento particolare...  

Modi e Rapporti con le altre Famiglie:  

Il vostro modo di agire per il bene della città è molto simile a quello dei Leali e degli Anarchici, 
approvate fortemente l'agire immediatamente in vista di un pericolo, senza preoccuparsi troppo di 
fare rumore. Tuttavia mentre con i Leali vi trovate in accordo su quasi tutto, gli altri sembrano quasi 
non dare peso agli ideali di Nihil, che voi rispettate nonostante tutto, e questo pone dei problemi. 
Ad ogni modo sono degli alleati preziosi, di cui ricordarsi. Discorso opposto per i Conservatori. 
Con loro non avete problemi di sorta a livello idealistico (anche se spesso il loro fanatismo vi da sui 
nervi) ma avete un modus operandi esattamente opposto: dove voi siete irruenti e tenaci loro sono 
riflessivi e cedevoli, meglio comunque cercare di non farci troppo caso, sono i più vicini al 
Conestabile e potrebbero essere utili. Infine i Re sono la vostra nemesi: avidi, irrispettosi e superbi, 
pergiunta senzapalle. È dura sostenere un discorso con loro senza andare su tutte le furie...        
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Anarchici  

Convinzioni:  

Gli ideali di Nihil non vi rispecchiano più. Mentre tutti gli altri, a loro modo (chi più, chi meno), 
cercano di seguirli al meglio, voi non ci riuscite. La vostra convinzione è che i tempi siano maturi 
per un cambiamento, per rinnovare le regole che da sempre tutti nella città hanno rispettato. Voi 
non vi curate di limitarvi con i vostri comportamenti, uccidete spesso gli umani e vi azzuffate fra 
voi o con gli altri Fratelli senza timore, mantenendo però alla presenza di altre Famiglie una 
parvenza di rispetto nei confronti delle regole, per non dare troppo nell'occhio.  

Interpretazione:  

Siete sicuri che ci sia qualcosa che vi sfugge nella natura della città, un particolare che a tutti gli 
altri sembra invisibile e che voi, invece, percepite in qualche modo. Non sapete di cosa si tratti, né 
come fare a trovarlo, ma siete certi che esista. Forse il merito di questo appartiene a Lucrezio, che 
con le sue deliranti esclamazioni vi ha a poco a poco convinto di essere parte di qualcosa di più 
grande. Ad ogni modo sarà meglio evitare di parlarne in giro, vi prenderebbero per matti... forse lo 
siete sul serio? Ogni tanto vi trovate a chiedervelo, ma ogni volta questa domanda è seguita da 
un'altra: E se fossero tutti gli altri ad essere impazziti?  

Modi e Rapporti con le altre Famiglie:  

Per voi le Famiglie in città si suddividono in due gruppi: quelli recuperabili e quelli ottusi . Con 
i Dunkelheit vi trovate particolarmente bendisposti: sì, seguono ancora delle regole inutili, ma non 
vi danno poi tanto peso, e poi non sono imbacchettati come i Conservatori ed i Re. In una possibile 
Nuova Nihil loro sarebbero di certo al vostro fianco, ne siete convinti, ma è prudente essere cauti 

nel fare affermazioni troppo innovative... nel dubbio è meglio non farle affatto ed aspettare. I Leali 
vi sono affini per i loro metodi bruschi ed a volte affrettati, ma tutto sommato efficaci, purtroppo, 
però, sono estremamente legati a quel mucchio di regole... tuttavia, i vostri Malkavian sono molto 
uniti, e questo vi permette di chiamarli alleati , in caso di bisogno vi aiuteranno (o almeno non 
saranno i primi ad infierire). Per quelle altre due Famiglie... beh, che si fottano. Tanto sarà molto 
difficile che vengano a cercarvi o a parlare con voi.     
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Trame per i singoli Personaggi.  

Pepe (Patrice) Descartes (Toreador):   

Sei il Senatore della famiglia dei Conservatori. Il tuo sangue è nobile, sicuramente un'eredità della 
tua famiglia mortale, come sono nobili (almeno d'animo) anche tutti i tuoi compagni. Condividete 
infatti l'onore di essere i più vicini al Conestabile ed i più fedeli a Nihil. Onori e riconoscimenti 
spettano di diritto a tutta la tua famiglia. Hai fiducia assoluta e cieca nei tuoi familiari.  
Il tuo senso estetico prova pieno appagamento nel contemplare le cose semplici, prevedibili e 
ripetitive di ogni notte. La quotidianità ti da sicurezza e un senso di regolarità che, a tuo parere, 
esemplifica  la perfezione della tua città. Chiaramente le cose impreviste sono per te motivo di 
irritazione molto forte, se non rabbia. Ti affascina l'arte classica, mentre quella moderna ti disgusta. 
Nota: Non hai bisogno di dimostrare ulteriormente la tua fedeltà al Conestabile ma lo fai 
ugualmente, inginocchiandoti e baciando il suo anello. 
Sei molto infastidito da Annette Mc Stevens, della Famiglia dei Leali. Il suo modo di vedere la città 
è irriverente, a tuo dire, perché ha la presunzione di assumersi troppi meriti che non le spettano. 
Deve restare al suo posto ed adorare sì, Nihil, ma senza pretendere riconoscimenti particolari per 
il suo lavoro di perfezionamento. Ah, per inciso, le sue opere architettoniche non ti attirano per 
nulla..  

Sapete che due Fratelli della società dei Custodi sono spariti negli ultimi tempi. Uno è Astelot, 
Brujah della Famiglia dei Leali, e Michelle (Toreador) della Famiglia dei Re.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.

http://www.arteficidelfuoco.com


  

www.arteficidelfuoco.com 

PAOLO R.  

Filippo Aurelio Ricordi (Toreador):   

Più di ogni altra cosa ti affascinano la retorica e la filosofia. Nei loro meandri riesci a perderti per 
ore per  poi riscoprirti ancora più saggio. Sei il più diplomatico fra i tuoi Fratelli, ti piace 
condividere la tua opinione con altri, ed, a differenza del resto della tua Famiglia, quando la tua 
adorazione di Nihil non viene corrisposta con altrettanta enfasi, tendi a cercare di far cambiare idea 
al tuo interlocutore anziché adirarti. Questo, chiaramente, non toglie il fatto che dinanzi ad una 
tradimento o un sospetto tale saresti fra i primi a denunciarlo. Fatto rilevante è che la tua abilità 
retorica ti rende estremamente abile nell'arte di ingannare il prossimo, e sai sfruttarlo. 
Non hai aspirazioni di potere, ma non ritieni che Pepe sia adatto al ruolo che ricopre, mentre vedi 
molto bene in una posizione di potere Erik. Saresti bendisposto alla posizione di Testimone. 
Hai discusso in più occasioni con Alexander Diminipulous della sua visione di Nihil, ed hai tentato 
di ricondurlo sul giusto sentiero. Il Ravnos della Famiglia dei Dunkelheit è convinto che serva un 
cambiamento nelle leggi di Nihil, cosa inconcepibile ai tuoi occhi! Non sei riuscito ancora a 
convincerlo, nemmeno tessendo le tue lodi migliori alla Città, ma non disperi. Proverai ancora a 
parlargli, è assurdo che qualcuno possa rifiutare volontariamente la bellezza della realtà che lo 
circonda, devi aprire i suoi occhi.  

Fai parte del Gruppo di Catarsi Estetica di Nihil, come vi piace definirvi. Vi incontrate 
settimanalmente per discutere dei vari modi in cui si può elogiare la magnificenza della città, 
almeno, questo è quello che facevate di solito. Pochi giorni fa avete tutti ricevuto una 
comunicazione personale da parte del Conestabile, la quale vi invitava a fare delle proposte al fine 
di introdurre una nuova usanza nell'etica della Città. La vostra decisione finale deve essere una 
proposta votata dalla maggioranza del gruppo, e deve essere presentata al Conestabile entro (e non 
oltre) la fine di questa serata.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.
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VITTORIO  

Kahleb (Assamita):  

Sei nato dalla polvere, ed il caso ti ha portato a diventare un guerriero implacabile e silenzioso. Da 
umano la tua era una famiglia povera, e ben presto per sopravvivere ti sei lanciato nella vita 
militare. Oltre ad una spiccata intelligenza e propensione all'inganno, mista ad un po' di sano 
sadismo, sei quindi dotato di una notevole prestanza fisica. Controlli le fumerie d'oppio della città, 
dalle quali trai profitto ed informazioni importanti... Uno dei frequentatori fissi dei tuoi locali è 
Rage, Senatore della Famiglia degli Anarchici. Da lui potresti ottenere informazioni in cambio di 
qualche dose in più a modico prezzo... 
Sei uno dei Prescelti. Il conestabile ha deciso il tuo nome quando cercava qualcuno che potesse 
proteggere il cuore della città: il Centro di Controllo Etico. Sei una spia al suo soldo, e perpetui la 
tua sacra missione alla ricerca di un colpevole: qualcuno, infatti, ha fatto irruzione nell'edificio 
principale del CCE, trafugando documenti importanti. È successo quattro notti fa, e sospetti che 
nella vicenda sia implicato Jerek, tua Progenie. Fa parte della famiglia degli Anarchici, ed il tuo 
sesto senso ti dice che è stato aiutato da qualcuno. Va a fondo della questione, puoi contare anche 
sull'aiuto dell'altro agente della CCE (Nosferatu, Re).   

Fai parte di un gruppo di Vampiri che si fa chiamare Fight Club . Ad intervalli più o meno regolari 
vi incontrate all'Arena dopo la chiusura in tornei atti a sfogare gli istinti più aggressivi e 
determinare il più forte fra voi. 
Avete fatto conoscenza, tempo fa, con Eeran Von Richtenstein, un Vampiro che si fa notare spesso 
in presenza del Conestabile, ma del quale non sapete quasi nulla. Quel che importa è che si è offerto 
di farvi da arbitro per le vostre sfide. 
Uno dei vostri tornei era fissato per questa notte, ma, a causa dell'incontro voluto dal vostro 
Conestabile, è saltato. Sapete che Eeran sarà presente, forse potrebbe voler organizzare qualche gara 
nel corso della serata, tenete le orecchie aperte per non perdere l'occasione.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.
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CARLO  

Erik Honecker (Ventrue):   

Hai un'attitudine naturale al comando, e gli altri se ne rendono conto. Il ruolo di Pepe come 
Senatore lo accetti solo a causa della tua lealtà alle regole della città, poiché, a dirla tutta, non lo 
ritieni in grado di svolgere tale compito. Se non riuscirai a diventare Giudice molto probabilmente 
richiederai la carica di Senatore per la tua Famiglia. I tuoi desideri di potere sono comunque in 
secondo piano rispetto all'ordine e la sicurezza di Nihil, e non prevaricheranno mai questi ultimi.  
Ti trovi in accordo con Antonio Lòpez, della Famiglia dei Re. Insieme condividete molte idee affini 
e coltivate un rapporto di reciproca fiducia, sapete di poter contare l'uno sull'altro per questioni che 
riguardino la sicurezza di Nihil. Hai un'idea da proporgli: selezionare uno a due altri elementi adatti 
dalle varie Famiglie e creare un vero e proprio corpo militare che pattugli le strade garantendo 
l'ordine nella la vostra città. Che lui sia a favore oppure no, hai poi intenzione di portare la tua idea 
al cospetto del Conestabile stesso, per ottenere la sua benedizione. Questa ti sembra l'idea migliore 
che tu abbia mai avuto, ed il pensiero di attuarla ti rende estatico! 
Nota FG. Il tuo comportamento richiama da vicino quello di un generale: autoritario, forte ed 
esigente dai suoi collaboratori.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.
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FRANCESCO  

Domenico Maltraversi (Ventrue)  

Importante: ricordi solo vagamente di essere appartenuto ad una società diversa da quella di Nihil. 
Non ricordi assolutamente nessun fatto che ti colleghi ad altre città diverse da Nihil, non esiste 
nessun altra città.  

Fin dove arrivano i tuoi ricordi sei sempre stato Senatore della Famiglia dei Re e hai governato con 
lungimiranza fino ad adesso. Il tuo rispetto per il Conestabile è grande ma non neghi a te stesso che 
ti piacerebbe essere al suo posto. Con l aiuto dei tuoi Familiari controlli tutta l alta borghesia della 
città e il denaro di Nihil passa prima dalle vostre mani che da quelle mortali. Non conosci nulla 
della natura del Centro di Controllo Etico; sai che parlare di questo è un grande tabù ma brami di 
avere informazioni al riguardo e sei convinto che da lì passi il potere vero.   

Tu e la tua Famiglia vi trovate bene nella società di Nihil ma desiderate più potere e rispetto, 
ritenete che nessuno sia insostituibile e gradiresti essere al posto del Conestabile un giorno. Ti 
accorgi che c è qualcosa che non va, qualcuno vi manovra ma è così che deve essere, in ogni 
Nihil sarà così

  

Sei molto incuriosito dai Malkavian della città. La Torre, il Figlio della luna della Famiglia dei 
Leali, ti attira e ti ricorda qualcosa che non riesci a focalizzare. Lucrezio, il Malkavian degli 
Anarchici, ti ispira un certo rispetto. Sei convinto che la strada del potere passi anche da loro ma 
avvicinarti ad  essi potrebbe metterti in cattiva luce con la tua Famiglia. Con prudenza dovrai 
contattarli appena possibile.  

Sapete che due Fratelli della società dei Custodi sono spariti negli ultimi tempi. Uno è Astelot, 
Brujah della Famiglia dei Leali, e Michelle (Toreador) della Famiglia dei Re.  

6) Michelle (Toreador) è stata uccisa qualche notte fa, nei pressi dei bassifondi, dove 
solitamente è facile incontrare membri della Famiglia dei Dunkelheit. Avete forti sospetti 
nei loro confronti. La cosa non vi colpisce particolarmente (non era un elemento 
indispensabile) ma è pur sempre un affronto nei vostri confronti.  

7) Nota: Il cadavere non è stato trovato, ma in base ai suoi ultimi spostamenti siete certi che 
sia stata eliminata.   

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.
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SIMONE  

Huldrych Zwingli (Nosferatu)  

Hai una profonda cultura teologica e religiosa, associ tutto ciò che accade ad un disegno divino 
della città di Nihil. Sei un rigido bacchettone pronto a dispensare sentenze e inquisire chi non crede 
nella città come tu ritieni giusto o almeno così dai a vedere. In realtà sei molto intelligente e hai 
capito che qualcosa a Nihil non è controllato dalla società vampirica. La tua indole di vero credente 
ti permette di acquisire rispetto verso i Conservatori, a tuo parere veri padroni della città, ma il tuo 
vero obbiettivo è il potere per te e per la tua famiglia. Nihil ti piace e la sua società, per come è 
strutturata, ti consente di vivere come gradisci. Per primo ti scaglierai contro chi vuole distruggere il 
sogno . Sei molto orgoglioso e credi che ti spetti almeno una carica, magari addirittura quella di 

Senatore della tua Famiglia. Controlli la cattedrale di Nihil e sei il principale riferimento per la vita 
religiosa della città. 
Sei uno dei prescelti. Il Conestabile ti ha scelto quando cercava qualcuno che potesse proteggere il 
cuore della Città: il Centro di Controllo Etico. Sei una spia che opera in favore dell ordine della 
città anche se in pochi sanno del tuo ruolo (Anche la tua Famiglia ne è all oscuro). Quattro notti fa 
qualcuno ha fatto irruzione nell edificio principale della CCE trafugando documenti importanti  
Non avrai altra città all infuori di Nihil. Sei convinto che i responsabili siano dei Vampiri. Uno dei 
tuoi scopi sarà quello di indagare e scoprire chi è stato. Per questa tua cerca potrai contare su di un 
unico aiuto, l Assamita Kahleb, della Famiglia dei Conservatori, è anch'esso una spia del CCE. 
Michelle è stata uccisa e non ci sono molti indizi, ma tu sai una cosa che gli altri ignorano ancora, 
ovvero che la vostra compagna si vedeva segretamente con Annette Mc Stevens, della Famiglia dei 
Leali. Non hai detto nulla fino ad ora perché stavi osservando la situazione in quanto spia del CCE, 
e volevi appurare che non ci fosse nulla di blasfemo nei loro incontri. Ora credi di poter mettere a 
parte di questo particolare anche i tuoi familiari, sei sicuro che le due non complottassero nulla 
contro la Città...  

Importante: tutti i riferimenti religiosi che vuoi usare devono far risaltare la città di Nihil, non vi 
sono fatti, nella storia o nella religione, che rimandino ad altre realtà diverse da Nihil.    

Una notte, vagando per Nihil, ti sei imbattuto in dei tafferugli ed, avvicinandoti, hai scoperto dei 
vampiri che uccidevano molti umani, contravvenendo quindi alle leggi della Città. Sei riuscito a 
riconoscerli, e ad identificarli come la Famiglia dei Leali. Subito dopo sei fuggito per evitare 
complicazioni.   

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.  

8)  
9) Michelle (Toreador) è stata uccisa qualche notte fa, nei pressi dei bassifondi, dove 

solitamente è facile incontrare membri della Famiglia dei Dunkelheit. Avete forti sospetti 
nei loro confronti. La cosa non vi colpisce particolarmente (non era un elemento 
indispensabile) ma è pur sempre un affronto nei vostri confronti.  
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10) Nota: Il cadavere non è stato trovato, ma in base ai suoi ultimi spostamenti siete certi che 
sia stata eliminata. 
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FILIPPO  

Antonio López de Santa Anna (Ventrue)  

Hai origini nobili e qualche forma di erudizione militare, conosci il tuo posto e ti piace comandare. 
Apprezzi la città di Nihil per il suo intrinseco ordine ma forse sei quello che più si avvicina al suo 
segreto. Sei un esperto della disciplina di Dominazione, nessuno a Nihil sembra eguagliarti, sai che 
la mente e i ricordi si possono cambiare, è forse questo che è successo a te?...e agli altri tuoi fratelli? 
Non ti importa, accetti quello che sai e intendi sfruttarlo a tuo vantaggio. Non rivelerai le tue 
preziose conoscenze a nessuno, nemmeno alla tua Famiglia, e sfrutterai ciò che sai per ottenere il 
potere che ti spetta e se qualcuno ti intralcerà sai bene come fargliela pagare.  
Ti occupi di gestire la diplomazia con le altre Famiglie e aspiri alla carica di Giudice. 
Controlli parzialmente le forze dell ordine della città ma qualsiasi tuo ordine può essere in qualsiasi 
momento revocato dal Controllo Etico che da sempre è il vero padrone dei mortali (e degli 
immortali?).  
Per il tuo comportamento e il tuo modo di fare sei molto affine ad Erik Honecker, Ventrue dei 
Conservatori. Siete stretti collaboratori per quello che riguarda l ordine della città anche se lui non è 
al corrente del tuo segreto e, in certi discorsi, avete idee discordanti. 
Un tuo ghoul, infiltrato in una setta di umani potenzialmente pericolosa, ti ha portato un libro molto 
particolare. Tu l'hai studiato a fondo, incredulo. Sembrava scritto in codice, e tu, grazie a molte ore 
di lettura e di duro lavoro intellettuale, sei riuscito a capirci qualcosa, ma la risposta ti ha sconvolto: 
il contenuto dell'opera non è rilevante, ma non è un codice quello che la compone, bensì (ne sei 
quasi certo) un'altra lingua! L'idea ti lascia sgomento ed estremamente perplesso, e non hai 
informato nessuno della scoperta, né sei propenso a farlo. Tuttavia, sei molto curioso a riguardo 
della faccenda, e vuoi scoprire altri particolari.  
Se ti verrà fatto esaminare un documento incomprensibile rivolgiti ad un Narratore. 
Nota: La setta a cui apparteneva il libro è stata sgominata dai Leali, che hanno brutalmente ucciso 
tutti i suoi membri. Lo sai perché il tuo ghoul li teneva d'occhio ed è fuggito prima dell'attacco per 
informarti.  

Fai parte del Gruppo di Catarsi Estetica di Nihil, come vi piace definirvi. Vi incontrate 
settimanalmente per discutere dei vari modi in cui si può elogiare la magnificenza della città, 
almeno, questo è quello che facevate di solito. Pochi giorni fa avete tutti ricevuto una 
comunicazione personale da parte del Conestabile, la quale vi invitava a fare delle proposte al fine 
di introdurre una nuova usanza nell'etica della Città. La vostra decisione finale deve essere una 
proposta votata dalla maggioranza del gruppo, e deve essere presentata al Conestabile entro (e non 
oltre) la fine di questa serata.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico. 
11)  
12) Michelle (Toreador) è stata uccisa qualche notte fa, nei pressi dei bassifondi, dove 

solitamente è facile incontrare membri della Famiglia dei Dunkelheit. Avete forti sospetti 
nei loro confronti. La cosa non vi colpisce particolarmente (non era un elemento 
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indispensabile) ma è pur sempre un affronto nei vostri confronti.  
13) Nota: Il cadavere non è stato trovato, ma in base ai suoi ultimi spostamenti siete certi che 

sia stata eliminata. 
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LUCA  

David Herbert Lawrence (Clan Brujah)  

In vita eri povero, e hai avuto un infanzia difficile nei bassifondi. Non ami farti comandare ma credi 
che un minimo di ordine sia fondamentale per poter permettere ai mortali di prosperare. Sei molto 
legato alla vita, certo sai come far stare le vacche al loro posto ma non sopporti che vengano 
inutilmente macellate. Senti che Nihil sta pian piano degenerando e senti che non tutto è in mano 
alla società vampirica. Sei abituato a pensare che sempre qualcuno comanderà ma sai che se sarà la 
tua Famiglia almeno i mortali avranno vita più facile e tu con essi. Sei il braccio forte dei Re, 
utilizzerai la forza bruta solo quando sarà necessario ma difenderai strenuamente l ordine della città 
e tra i vampiri. Odi i Dunkelheit, per te sono degli animali senza ritegno, credi che siano dei sadici e 
fai fatica a controllarti quando sono nei paraggi... Pergiunta, da quando è scomparsa Michelle, nella 
zona frequentata abitualmente da loro, hai dei frequenti attacchi d'ira, al pensiero che un vampiro di 
Nihil abbia potuto privarne un altro della sua esistenza, in una maniera tanto vile ed insulsa. 
Secondo te il colpevole deve essere uno dei Dunkelheit, non hai il minimo dubbio a riguardo, e non 
esiterai a rendere pubblico questo pensiero alla tua Famiglia... Il colpevole deve pagare, e la 
punizione deve essere la morte ultima, sei molto bendisposto a dargliela tu stesso. 
Sei irresistibilmente attratto da Rosaline Chatterley (Clan Ravnos, Famiglia degli Anarchici) non sai 
giustificare il perché ma non riuscirai mai a farle del male, anzi cercherai di difenderla in ogni 
occasione. 
Ti piace sfogare la tua rabbia con gli immortali, appena se ne presenta l occasione, cercherai di 
attaccare briga per dimostrare la tua indole. Adori i duelli fra Vampiri.  

Fai parte di un gruppo di Vampiri che si fa chiamare Fight Club . Ad intervalli più o meno regolari 
vi incontrate all'Arena dopo la chiusura in tornei atti a sfogare gli istinti più aggressivi e 
determinare il più forte fra voi. 
Avete fatto conoscenza, tempo fa, con Eeran Von Richtenstein, un Vampiro che si fa notare spesso 
in presenza del Conestabile, ma del quale non sapete quasi nulla. Quel che importa è che si è offerto 
di farvi da arbitro per le vostre sfide. 
Uno dei vostri tornei era fissato per questa notte, ma, a causa dell'incontro voluto dal vostro 
Conestabile, è saltato. Sapete che Eeran sarà presente, forse potrebbe voler organizzare qualche gara 
nel corso della serata, tenete le orecchie aperte per non perdere l'occasione.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico. 
14)  
15) Michelle (Toreador) è stata uccisa qualche notte fa, nei pressi dei bassifondi, dove 

solitamente è facile incontrare membri della Famiglia dei Dunkelheit. Avete forti sospetti 
nei loro confronti. La cosa non vi colpisce particolarmente (non era un elemento 
indispensabile) ma è pur sempre un affronto nei vostri confronti.  

16) Nota: Il cadavere non è stato trovato, ma in base ai suoi ultimi spostamenti siete certi che 
sia stata eliminata. 
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Timis Abaluta (Ravnos):   

Sei il Senatore della Famiglia dei Leali. Sei estremamente invidioso di chiunque abbia una 
posizione più vicina della tua al Conestabile, la personificazione di Nihil. Cerchi sempre di non 
farlo notare, ma è inevitabile, quando qualcuno palesa superiorità perdi le staffe, ed hai due modi 
per reagire: pestare il malcapitato o raggiungere una posizione più elevata della sua.  
Gli eventi recenti ti hanno scosso... la scomparsa di Astelot (Brujah) vi ha segnati tutti 
profondamente. Non hai capito molto bene cosa sia successo, il racconto di Radim era 
inequivocabile, ma stenti comunque a credere che il vostro compagno abbia potuto violare 
deliberatamente la regola principale della convivenza nella città, è un atto troppo stupido, e lui era il 
più intelligente fra voi. Qualcuno o qualcosa deve aver influito, ma è pericoloso avanzare un'ipotesi 
simile, quindi sarà meglio raccogliere le idee con il resto della Famiglia e trovare delle prove prima 
di parlare. Poi... se più di uno della famiglia avesse delle cariche all'interno della società le vostre 
parole sarebbero più credibili!   

Quella notte eravamo in quattro: io, Selec, Timis ed Astelot. I miei compagni. 
La vita a Nihil non ci aveva riservato un posto d'onore, ma contavamo di cambiare le cose. La riva 
del fiume, come sempre avvolta dalle dense spire di una nebbia tanto densa da non sembrare reale, 
era un ottimo posto per parlare indisturbati del nostro obiettivo, una sorta di setta di umani che si 
andava formando da qualche mese. Il nostro intento era di sgominarla, così da ottenere un 
riconoscimento, per aver fatto sparire un elemento potenzialmente destabilizzante per l'ordine 
comune delle cose. 
Ci mettemmo in movimento, e raggiungemmo in poco tempo la baracca che fungeva da ritrovo per 
il gruppo di umani, nella parte esterna della zona malavitosa. Sentimmo delle voci al suo interno, 
comprendendo che non eravamo riusciti ad arrivare prima di loro, ma questo non cambiava di 
molto i piani. Facemmo dunque irruzione e, per tutta risposta, quelli cercarono di fuggire, tutti 
tranne uno.  
Io ed Astelot ci avvicinammo lentamente a lui, mentre i suoi amici morivano per mano di Timis e 
Selec. Il pazzo iniziò a parlare, fra i tremiti ed i singhiozzi cercò di convincerci che esistesse un 
posto,  fuori da Nihil, da dove si poteva uscire, andare verso altre città. 
Astelot rimase attonito, forse incredulo davanti a tanta follia (del resto, cosa poteva esserci 
all'infuori di questa città? Non vi erano mai state prove di altri luoghi abitabili!).  
Quando il vecchio pazzo iniziò a sostenere di aver visto dei mezzi uscire dal nulla, in 
corrispondenza dei Monti Invalicabili, posi fine alla sua inutile esistenza, e mi girai verso i miei 
compagni, scoprendo che Astelot se n'era andato. 
Iniziai a correre, uscii dalla baracca, lo rincorsi fino alle porte della città, e lo buttai a terra, 
urlandogli di tornare in sé. Lui non ne volle sapere, era (per qualche assurda ragione) convinto che 
il vecchio dicesse il vero. Provai a convincerlo, a fargli riscoprire la Verità, ma venni colpito e 
caddi a terra. Quando mi ripresi era già sparito fuori dalla mia linea di vista, inghiottito dalla 
titanica coltre di nebbia riversa sui campi esterni.  
Da quella notte nessuno di noi lo rivide più.   

Radim Krushov, Brujah di Nihil.  

17) Sapete che due Fratelli della società dei Custodi sono spariti negli ultimi tempi. Uno è 
Astelot, Brujah della Famiglia dei Leali, e Michelle (Toreador) della Famiglia dei Re. 

18) (Per la Famiglia dei Re)  

http://www.arteficidelfuoco.com


  

www.arteficidelfuoco.com 

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.
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FRANCESCO R.  

Selec Stanescu (Brujah):  

Rabbia, questo è il sentimento che più spesso ti trovi ad affrontare. Ci sono delle cose da fare per 
mantenere l'ordine di Nihil, e devono essere fatte rapidamente, per tarpare le ali ai cospiratori ed 
evitare che le piaghe si diffondano, e chi fa tutto questo? Voi! ...ma ci sono dei riconoscimenti? 
NO! Anzi, solo altri guai. Sei pienamente convinto che si debba chiudere un occhio su certe regole 
per fare le cose al meglio, ma questo non significa assolutamente che le convenzioni della tua Città 
siano sbagliate. È che ti sei accorto di qualcosa che sta cambiando... forse è una tua impressione, ma 
ultimamente ci sono più problemi, hai come un senso di ansietà permanente che ti attanaglia, e 
questo ti lascia perplesso e sconvolto: la Città è sempre stata così, non deve e non può essere 
diversa!  
La scomparsa di Astelot (Brujah) ti ha profondamente scosso. Radim è stato l'ultimo a vederlo, e 
non riesci ancora a perdonargli di non averlo fermato prima che uscisse dalla Città. È colpa sua se il 
vostro compagno è sparito, e, sebbene ti fidi ancora di Radim come membro della Famiglia, sei 
molto in collera con lui per la sua incapacità, lo ritieni un grande irresponsabile.  
Non ti piace più questa vita, inizi a pensare che gli Anarchici abbiano ragione. Tutte queste 
restrizioni iniziano a sembrarti inutili. Le altre Famiglie non accennano il minimo rispetto per voi 
ed il vostro modo di agire. Se ora useranno la faccenda di Astelot per accusarvi di qualcosa ed, 
ancora una volta, Timis abbasserà la testa, sei disposto ad andartene per seguire una causa più 
vicina alla tua.  

Quella notte eravamo in quattro: io, Selec, Timis ed Astelot. I miei compagni. 
La vita a Nihil non ci aveva riservato un posto d'onore, ma contavamo di cambiare le cose. La riva 
del fiume, come sempre avvolta dalle dense spire di una nebbia tanto densa da non sembrare reale, 
era un ottimo posto per parlare indisturbati del nostro obiettivo, una sorta di setta di umani che si 
andava formando da qualche mese. Il nostro intento era di sgominarla, così da ottenere un 
riconoscimento, per aver fatto sparire un elemento potenzialmente destabilizzante per l'ordine 
comune delle cose. 
Ci mettemmo in movimento, e raggiungemmo in poco tempo la baracca che fungeva da ritrovo per 
il gruppo di umani, nella parte esterna della zona malavitosa. Sentimmo delle voci al suo interno, 
comprendendo che non eravamo riusciti ad arrivare prima di loro, ma questo non cambiava di 
molto i piani. Facemmo dunque irruzione e, per tutta risposta, quelli cercarono di fuggire, tutti 
tranne uno.  
Io ed Astelot ci avvicinammo lentamente a lui, mentre i suoi amici morivano per mano di Timis e 
Selec. Il pazzo iniziò a parlare, fra i tremiti ed i singhiozzi cercò di convincerci che esistesse un 
posto,  fuori da Nihil, da dove si poteva uscire, andare verso altre città. 
Astelot rimase attonito, forse incredulo davanti a tanta follia (del resto, cosa poteva esserci 
all'infuori di questa città? Non vi erano mai state prove di altri luoghi abitabili!).  
Quando il vecchio pazzo iniziò a sostenere di aver visto dei mezzi uscire dal nulla, in 
corrispondenza dei Monti Invalicabili, posi fine alla sua inutile esistenza, e mi girai verso i miei 
compagni, scoprendo che Astelot se n'era andato. 
Iniziai a correre, uscii dalla baracca, lo rincorsi fino alle porte della città, e lo buttai a terra, 
urlandogli di tornare in sé. Lui non ne volle sapere, era (per qualche assurda ragione) convinto che 
il vecchio dicesse il vero. Provai a convincerlo, a fargli riscoprire la Verità, ma venni colpito e 
caddi a terra. Quando mi ripresi era già sparito fuori dalla mia linea di vista, inghiottito dalla 
titanica coltre di nebbia riversa sui campi esterni.  
Da quella notte nessuno di noi lo rivide più.  
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Radim Krushov, Brujah di Nihil.  

Sei stato testimone dell'assalto agli edifici del CCE da parte di due vampiri. Non sei sicuro della 
loro identità, ma l'agilità di uno dei due ti fa supporre con un discreto margine di sicurezza che si 
tratti di un Assamita. In seguito, hai visto le guardie correre all'impazzata lungo il perimetro 
dell'isola alla ricerca degli intrusi, senza successo. A quel punto hai deciso di andartene, per non 
destare sospetti.  
Sei curioso di sapere chi possa essere stato tanto ardito (o stupido) da compiere una simile impresa 
e, chiaramente, devi trovare un modo per sfruttare il tutto a tuo vantaggio. Non ne hai ancora parlato 
con i tuoi Familiari.  

Alla cortese attenzione di tutto il popolo di Nihil.  
In seguito a ripetuti episodi di disordine nelle ore notturne, è stata approvata l'applicazione 

del Coprifuoco fra le ore 22.00 e le ore 04.00. I trasgressori colti in flagrante saranno puniti con 
sanzioni pecuniarie o con l'arresto, a seconda della gravità della situazione.  
Il provvedimento sarà operativo fra un mese dalla data odierna.  

Il Centro di Controllo Etico.
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